
แบบรายงานสรุปผลการเขา้รับการพัฒนาความรู้ 
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการปฏิบัติงานของข้าราชการ สังกัด ส านักงานพัฒนาที่ดินเขต 8 

 

 
เรียน   ผู้อ านวยการกลุ่มวางแผนการใช้ที่ดิน 
 
 ด้วยข้าพเจ้านางสาวนงลักษณ์  พรมเจริญ  ต าแหน่ง เศรษฐกรช านาญการ สังกัดกลุ่มวางแผนการใช้ที่ดิน 
ส านักงานพัฒนาที่ดินเขต 8 กรมพัฒนาที่ดิน ได้เข้ารับการพัฒนาความรู้ฯ หลักสูตร ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
ภูมิสารสนเทศ  ระหว่างวันที่ 8 กรกฎาคม 2565  ถึงวันที่ 12  กรกฎาคม 2565 เป็นเวลารวมทั้งสิ้น 5 วัน ด้วย
ระบบการฝึกอบรมผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (LDD e-Training) ของกรมพัฒนาที่ดิน ซึ่งหลักสูตรดังกล่าวจัดโดย 
กองการเจ้าหน้าที่ กรมพัฒนาที่ดิน 
 บัดนี้ ข้าพเจ้าได้เข้ารับพัฒนาความรู้ฯ หลักสูตรดังกล่าวเรียบร้อยแล้ว จึงขอรายงานสรุปผลการพัฒนาความรู้ 
ดังนี้ 
 1. การพัฒนาความรู้ฯ มีวัตถุประสงค์เพื่อ น าความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาพัฒนาเป็นองค์ความรู้ใหม่เพ่ือ
ประยุกต์ให้เกิดประโยชน์ โดยน าเทคโนโลยีอ่ืนหลายด้าน เช่น เทคโนโลยีด้านคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีด้านการ
สื่อสารและคมนาคม มาใช้จัดการสารสนเทศต่างๆ 

 2. เนื้อหาและหัวข้อวิชาของการพัฒนาความรู้ฯ มีดังนี้   
  2.1. ความหมายของเทคโนโลยีและสารสนเทศ (Information Technology : IT) 
เทคโนโลยีที่ช่วยผลิต จัดการ รวบรวม จัดเก็บ สื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร ในรูปแบบที่เหมาะสมและ
มีประสิทธิภาพ โดยครอบคลุมเทคโนโลยีหลักสองสาขา คือ 
   1. เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ซึ่งช่วยในการจัดเก็บบันทึกและประมวลข้อมูล  
   2. เทคโนโลยีสื่อสารโทรคมนาคม ซึ่งท าให้สามารถส่งข้อมูลและความรู้ไปยังผู้ใช้ที่
อยู่ห่างไกล ได้อย่างรวดเร็วและประหยัด  
  2.2. องค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ  คือ ระบบประมวลผล + ระบบสื่อสาร
โทรคมนาคม +การจัดการข้อมูล 
  2.3 กระบวนการท างานของระบบสารสนเทศ คือ  
   Input การน าเข้าข้อมูล  (2,9,8,3,7)    
  
   Process กระบวนการประมวลผล (2+9+8+3+7) 
        5    
   Output การแสดงผลลัพธ์ (ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.8) 

  2.4. ปัจจัยส าคัญของการจัดการสารสนเทศด้วยคอมพิวเตอร์  ประกอบด้วย 
   - บุคลากร (People) - ฮาร์ดแวร์ (Hardware)  - ซอฟต์แวร์ (Software) 
   - ข้อมูล (Data)  - กระบวนการ (Processes) - อินเทอร์เน็ต (Internet) 
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  2.5 การรับรู้จากระยะไกล (Remote Sensing: RS)  Remote Sensing  ประกอบขึ้นมาจาก
ค า 2 ค า  “Remote” หมายถึง ระยะไกล  และ “Sensing” หมายถึง การรับรู้ เมื่อรวมเข้าด้วยกัน “Remote 
Sensing” หมายถึง การรับรู้จากระยะไกล ในประเทศไทยใช้ค าอีกหลายค า เช่น การส ารวจข้อมูลระยะไกล โทรสัมผัส 
     หลักในการรับรู้ระยะไกล  
  1. การได้มาซึ่งข้อมูล (Data acquisition) โดยคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าจากแหล่งก าเนิดพลังงาน เช่น 
ดวงอาทิตย์เคลื่อนที่ผ่านชั้นบรรยากาศ เกิดปฏิสัมพันธ์ของพลังงานกับรูปลักษณ์พ้ืนผิวโลก และเดินทางเข้าสู่ 
เครื่องรับรู้ที่ติดตั้งในตัวยาน ไดแ้ก่ เครื่องบิน ยานอวกาศ และดาวเทียม ถูกบันทึกและผลิตข้อมูล ในรูปแบบ 
ภาพ (Pictorial or photograph) หรือรูปแบบเชิงเลข (Digital form) 
  2. การวิเคราะห์ข้อมูล (Data analysis) ประกอบด้วยการแปลตีความด้วยสายตา (Visual 
interpretation) และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเลข (Digital analysis) โดยมีข้อมูลอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องประกอบด้วย 
ข้อมูลอ้างอิงต่าง ๆ เช่น แผนที่ดิน ข้อมูลปฏิทินและสถิติการปลูกพืชและอ่ืนๆ ได้ผลิตผลของการแปลตีความใน
รูปแบบแผนที่ขอ้มูลเชิงเลข ตาราง ค าอธิบาย หรือแผนภูม ิเป็นต้น เพ่ือใช้ประโยชน์ต่อไป 
   - การวิเคราะห์ด้วยสายตา (Visual analysis) ที่ให้ผลข้อมูลออกมาในเชิงคุณภาพ 
(Quantitative) ไมส่ามารถ วัดออกมาเป็นค่าตัวเลขได้แน่นอน 
   - การวิเคราะห์ด้วยคอมพิวเตอร์ (Digital analysis) ที่ให้ผลข้อมูลในเชิงปริมาณ 
(Qualitative) ที่สามารถแสดงผลการวิเคราะห์ออกมาเป็นค่าตัวเลขได้การวิเคราะห์ข้อมูลต้องค านึงถึงหลักการ
ดังตอ่ไปนี้ 
  1. Multispectral Approach คือ ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ที่บันทึกในเวลาเดียวกัน ถูกบันทึกในหลาย 
ช่วงคลื่น ซึ่งในแตล่ะช่วงคลื่น (Band) ที่แตกตา่งกันจะใหค่้าการสะท้อนพลังงานของวัตถุบนพ้ืนผิวโลก 
แตกต่างกัน 
  2. Multitemporal Approach คือ การวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงไปตามกาลเวลาจ าเป็นต้อง 
ใช้ข้อมูลหลายช่วงเวลาเพ่ือน ามาเปรียบเทียบหาความแตกต่าง 
  3. Multilevel Approach คือ ระดับความละเอียดของขอ้มูลในการวิเคราะห์ข้อมูลขึ้นอยู่กับ 
ภารกิจของงาน 
  องค์ประกอบของการรับรู้จากระยะไกล 
  1. คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า เป็นสื่อระหว่างเครื่องมือบันทึกข้อมูลและวัตถุท่ีท าการส ารวจ 
  2. เครื่องมอืตรวจวัดขอ้มูล (Sensors) ก าหนดช่วงคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าที่ตรวจวัด และลักษณะ 
ของขอ้มูลที่ตรวจวัด  
  3. ดาวเทยีมที่ติดตั้งเครื่องมือตรวจวัดข้อมูล ก าหนดระยะระหว่างเครื่องมือตรวจวัดข้อมูลกับ 
วัตถุท่ีท าการส ารวจ ขอบเขตพ้ืนที่ซึ่งเครื่องตรวจวัดข้อมูลสามารถตรวจวัดข้อมูลได้ และช่วงเวลา การตรวจวัด 
ข้อมูล 
  4. การแปลความหมายข้อมูลที่ได้จากเครื่องบันทึกข้อมูล โดยแปลงความเข้มของคลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้าที่วัดได้เป็นขอ้มูลที่ต้องการส ารวจ  
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  เครื่องมือตรวจวัดในการรับรู้จากระยะไกล ประกอบด้วยส่วนส าคัญ 3 ส่วนคือ 
  1. ส่วนรับคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า (Receiver) เป็นส่วนที่ท าหนา้ที่รับ และขยายคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า 
ให้มีความเข้มเพียงพอที่จะท าให้อุปกรณ์วัดสามารถรับรู้ได ้
  2. ส่วนที่ท าการวัดพลังงานของคลื่นแมเ่หล็กไฟฟ้า (Detector) เป็นส่วนที่แปลงพลังงาน ของ 
คลื่นแมเ่หล็กไฟฟ้าที่ตอ้งการวัด ให้อยู่ในรูปแบบที่เครื่องมือวัดจะเปรียบเทียบค่าได ้ซึ่งการวัดพลังงาน อาจใช้ 
ปฏิกิริยาเคมีเปลี่ยนพลังงานเป็นสัญญาณไฟฟ้า 
  3. ส่วนที่ท าการบันทึกคา่พลังงานที่วัดได ้(Recorder) ในการรับรู้จากระยะไกลสามารถแบ่ง 
Sensor ตามแหล่งก าเนิดของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าที่ใช้ในการส ารวจ ออกได้ 2 ประเภทคือ Active remote 
sensing หรือ Active sensor และ Passive remote sensing หรือ Passive sensor 
  Active sensors เป็นระบบที่เครื่องมือสามารถสร้างพลังงานคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าได้เอง และ
ส่งผ่านพลังงานคลื่นแมเ่หล็กไฟฟ้ามายังพ้ืนผิวโลก เมื่อพลังงานตกกระทบมาบนวัตถตุ่างๆ บนพื้นผิวโลก พลังงาน 
บางส่วนจะถูกดูดซับด้วยตัววัตถุเอง บางส่วนจะถูกสะท้อนกลับ ซึ่งส่วนที่สะท้อนกลับจะถูกตรวจจับโดย Sensor 
รูปแบบ Active sensor ท างานได้แม้จะมีเมฆ ฝน หิมะ และหมอก และสามารถบันทึกภาพได้ ทั้งกลางวันและ
กลางคืน  
  Passive sensors เป็นระบบที่อาศัยพลังงานคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าจากแหล่งก าเนิด นั้นคือ ดวงอาทิตย์ 
เมื่อดวงอาทิตย์เปล่งพลังงานคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้ามายังพ้ืนผิวโลก พลังงานจะตกกระทบกับวัตถุ บนพ้ืนผิวโลก 
พลังงานบางส่วนจะถูกดูดซับด้วยตัววัตถุ บางส่วนจะถูกสะท้อนกลับ ซึ่งส่วนที่สะท้อนกลับ จะถูกตรวจจับโดย 
Sensor รูปแบบ Active sensor มีข้อจากัดคือ ต้องตรวจวัดข้อมูลในช่วงเวลากลางวันเท่านั้น และจ าเป็นต้อง
เลือกช่วงเวลาในการถ่ายภาพ เพ่ือหลีกเลี่ยงเมฆที่จะมีในภาพถ่ายที่ได้  
  2.5 ลักษณะของข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ประกอบด้วยข้อมูล 2 รูปแบบ คือ 
ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ (Spatial data) และ ข้อมูลที่ไม่อยู่ในเชิงพ้ืนที่ (Non- Spatial data) ข้อมูลแต่ละประเภทมี
รายละเอียดดังนี้ 
  1 ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ (Spatial data) เป็นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับต าแหน่งที่ตั้งของข้อมูลต่าง ๆ บนพ้ืนโลก 
ซึ่งข้อมูลเชิงพ้ืนที่สามารถแบ่งได ้2 ประเภท คือ ข้อมูลเวกเตอร์ (Vector) และข้อมูลราสเตอร์(Raster) 
     1.1 ข้อมูลเวกเตอร์ (Vector) หรือขอ้มูลแสดงทิศทางพ้ืนที่และต าแหน่งประกอบด้วย จุด เส้น 
หรือพ้ืนที่ ที่ประกอบด้วยจุดพิกัดทางแนวราบ (X, Y) และ/หรือ แนวดิ่ง (Z) หรือ Cartesian Coordinate 
System ถ้าเป็นพิกัดต าแหน่งเดียวก็จะเป็นค่าของจุด ถ้าจุดพิกัดสองจุดหรือมากกว่าจะเป็นค่าของเส้น ส่วนพ้ืนที่
นั้นจะต้องมีจุดมากกว่า 3 จุดขึ้นไป และจุดพิกัดเริ่มต้นและจุดพิกัดสุดท้ายจะต้องอยู่ต าแหน่งเดียวกัน ลักษณะ
ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ ในรูปแบบเวกเตอร์จะมีลักษณะและรูปแบบ (Spatial features) ต่างกัน พอสรุปไดด้ังนี้ คือ 
   - ข้อมูลแบบจุด (Point features) เป็นต าแหน่งพิกัดท่ีไมม่ีขนาดและทิศทาง จะใช้แสดง
ข้อมูลที่เป็นลักษณะของต าแหน่งใด ๆ เช่น ที่ตั้งของวัดในจังหวัดร้อยเอ็ด ที่ตั้งของสนามบิน เป็นต้น 
   - ข้อมูลแบบเส้น (Line features) เป็นข้อมูลที่มีระยะและทิศทางระหว่างจุดเริ่มต้นไป
ยังจุดแนวทาง (Vector) และจุดสิ้นสุด ประกอบไปด้วยลักษณะของเส้นตรง เส้นหักมุม และเส้นโค้ง เช่น ถนน 
ทางรถไฟ คลอง เป็นต้น 
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   1.2 ข้อมูลราสเตอร์ (Raster) หรือข้อมูลที่อยู่ในรูปแบบกริด (Grid data) คือ ข้อมูลที่มี 
โครงสร้างเป็นช่องเหลี่ยม เรียกว่า จุดภาพ หรือ Grid cell เรียงต่อเนื่องกันในแนวราบและแนวดิ่ง ในแต่ละ
จุดภาพ สามารถเก็บค่าได้ 1 ค่า มีทั้งหมด 256 ค่า มีค่าตั้งแต่ 0 - 255 ค่า (8 bit) ความสามารถแสดง
รายละเอียดของข้อมูลขึ้นอยู่กับขนาดของเซลล์ ณ จุดพิกัดที่ประกอบขึ้นเป็นฐานข้อมูลแสดงต าแหน่งชุดนั้นค่าที่
เก็บในแต่ละจุดภาพสามารถเป็นได้ท้ังข้อมูลลักษณะสัมพันธ์ หรือรหัสที่ใช้อ้างอิงถึงข้อมูลลักษณะสัมพันธ์ที่เก็บอยู่
ในฐานข้อมูลก็ได้ Raster Data อาจแปรรูปมาจากข้อมูล Vector หรือแปรจาก Raster ไปเป็นVector แต่จะมี
ความคลาดเคลื่อนเกิดขึ้นระหว่างการแปรรูปข้อมูล ข้อมูลประเภท Raster เช่น ภาพถ่ายดาวเทียมและภาพถ่าย
ทางอากาศในรูปแบบดิจิทัลไฟล์ แบบจ าลองความสูงเชิงเลข (Digital ElevationModel : DEM) เป็นต้น  
  2 ข้อมูลที่ไม่อยู่ในเชิงพ้ืนที่ (Non- Spatial data) เป็นข้อมูลเชิงบรรยาย (Attribute) ซึ่งจะ
อธิบายถึงคุณลักษณะต่างๆ ในพ้ืนที่นั้นๆ ณ ช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง หรือหลายๆ ช่วงเวลา เช่น ข้อมูลรายชื่อจังหวัด
ในประเทศไทย ข้อมูลประเภทการปลูกพืชในพ้ืนที่จังหวัดล าปาง เป็นต้น สามารถแบง่ออกได้ 2 ประเภท คือ 
   2.1 ข้อมูลตารางที่เชื่อมโยงกับกราฟฟิก (Graphic table) 
   2.2 ข้อมูลตารางที่ไมเ่ชื่อมโยงกับกราฟฟิก (Non-Graphic table) 
  2.6 หน้าที่ของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ซึ่งมขีั้นตอนและหน้าที่หลักอยู่ 5 อย่างดังนี ้
   1. การน าเข้าข้อมูล (Input) ก่อนที่ข้อมูลทางภูมิศาสตร์จะถูกใช้งานได้ในระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ ข้อมูลจะต้องได้รับการแปลง ให้มาอยู่ในรูปแบบของข้อมูลเชิงตัวเลข (Digital format) เสียก่อน เช่น จาก
แผนที่กระดาษไปสู่ข้อมูลในรูปแบบดิจิตอลหรือแฟ้มข้อมูลบนเครื่องคอมพิวเตอร์อุปกรณ์ที่ใช้ในการน าเข้า เช่น 
Digitizer Scanner หรือ Keyboard เป็นต้น 
   2. การปรับแต่งข้อมูล (Manipulation) ข้อมูลที่ได้รับเข้าสู่ระบบบางอย่างจ าเป็นต้องได้รับ
การปรับแต่งให้เหมาะสมกับงาน เช่น ข้อมูลบางอย่างมีขนาด หรือสเกล (Scale) ที่แตกต่างกัน หรือใช้ระบบพิกัด
แผนที่ที่แตกตา่งกัน ข้อมูลเหล่านี้จะตอ้งได้รับการปรับให้อยู่ใน ระดับเดียวกันเสียกอ่น 
   3. การบริหารขอ้มูล (Management) ระบบจัดการฐานข้อมูลหรือ DBMS จะถูกน า มา
ใช้ในการบริหารข้อมูลเพื่อการท างานที่มีประสิทธิภาพในระบบ GIS DBMS ที่ได้รับการเชื่อถือและนิยมใช้กันอย่าง
กว้างขวางที่สุดคือ DBMS แบบ Relational หรือระบบจัดการฐานข้อมูลแบบสัมพัทธ์ (DBMS) ซึ่งมีหลักการท างาน
พ้ืนฐานดังนี้คือ ข้อมูลจะถูกจัดเก็บในรูปของตารางหลาย ๆ ตาราง 
   4. การเรียกค้นและวิเคราะห์ข้อมูล (Query and Analysis) เมื่อระบบ ระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ มีความพร้อมในเรื่องของข้อมูลแล้ว ขั้นตอนต่อไป คือ การน าข้อมูลเหล่านี้มาใช้ให้เกิดประโยชน์ 
   5. การน าเสนอข้อมูล (Visualization) จากการด าเนินการเรียกค้นและวิเคราะห์ข้อมูล 
ผลลัพธ์ที่ได้จะอยู่ในรูปของตัวเลขหรือตัวอักษร ซึ่งยากต่อการตีความหมายหรือท าความเข้าใจ การน าเสนอข้อมูล
ที่ด ีเช่น การแสดงชาร์ต (Chart) แบบ 2 มิต ิหรือ 3 มิติ รูปภาพจากสถานที่จริง ภาพเคลื่อนไหว แผนที่ หรือ แม้ 
กระทั่งระบบมัลติมีเดียสื่อต่าง ๆ  
  2.7 การวิเคราะห์ข้อมูลระบบสารสนเทศ แบ่งรูปแบบวิเคราะห์ 2 ข้อมูล 
   1. การวิเคราะห์ข้อมูลเวกเตอร์ (Vector data analysis) การวิเคราะห์ข้อมูล 
Vector ประกอบไปด้วยข้อมูลในรูปแบบจุด เส้น และพ้ืนที่ที่ประกอบไปด้วยข้อมูลเชิงบรรยาย มีเครื่องมือให้
เลือกใช้งานหลากหลายรูปแบบ ตามวัตถุประสงค์การใช้งาน เช่น การสร้างพ้ืนที่กันชน การซอ้นทับขอ้มูล เป็นต้น 
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   1.1 การสร้างพ้ืนที่กันชน (Buffer operation) การสร้างพ้ืนที่กันชนเป็นการสร้างข้อมูล
พ้ืนที ่(Polygon) มาล้อมรอบล้อมข้อมูลเชิงพ้ืนที่ที่น ามาสร้างพ้ืนที่กันชน เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลที่ท างานเพียง 1 
ชั้นขอ้มูล สามารถสร้างได้ทั้งข้อมูลแบบจุด เส้น และพ้ืนที่รูปปิด โดยอาศัยการก าหนดหน่วยวัดแผนที่ (Map Unit) และ
ระยะแนวกันชน (Buffer distance) ตามที่ก าหนด และสามารถก าหนดได้ว่าจะสร้างแนวกันชนแบบขยายออกด้านข้าง
หรือเข้าข้างใน และยังสามารถรวมส่วนที่ซ้อนทับกันได้ตามต้องการ ผลที่ได้คือชั้นข้อมูลใหม่ที่แสดงระยะห่างออกจาก
ลักษณะที่ระบุตามระยะแนวกันชนที่ก าหนดจะเป็นประโยชน์สาหรับการวิเคราะห์บริเวณใกล้เคียง 
   1.2 การซ้อนทับข้อมูล (Map overlay) การซ้อนทับข้อมูลเป็นการน าข้อมูลเชิงพื้นที่ตั้งแต่
สองชั้นข้อมูลหรือมากกว่ามาซ้อนทับกัน ซึ่งข้อมูลจ าเป็นต้องมีระบบพิกัดเหมือนกันมาตราส่วนเท่ากันและมี
ต าแหน่งเดียวกันสามารถซ้อนทับได้ทั้งข้อมูลแบบดิจิทัลหรือข้อมูลแบบกระดาษ  (Hard copy) ที่ซ้อนทับบนวัสดุ
โปร่งใส เพ่ือดูความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลเชิงพ้ืนที่ที่ต าแหน่งทางภูมิศาสตร์เดียวกันการซ้อนทับข้อมูลมี  3 วิธีการ
ดังนี้ 
   - การซอ้นทับขอ้มูลแบบ Point in polygon การน าข้อมูลแบบจุดซ้อนทับบนข้อมูล 
พ้ืนที่รูปปิด เช่น การตรวจสอบต าแหน่งโรงพยาบาลที่อยู่ในอ าเภอปทุมรัตต ์
   - การซอ้นทับขอ้มูลแบบ Line in polygon การน าข้อมูลแบบเส้นซ้อนทับบนข้อมูล 
พ้ืนที่รูปปิด เช่น การตรวจสอบถนนอยู่ในจังหวัดเพชรบุรี 
   - การซ้อนทับข้อมูลแบบ Polygon on polygon การน าข้อมูลแบบพ้ืนที่รูปปิดซ้อนทับบน
ข้อมูลพ้ืนที่รูปปิด เพ่ือดูความสัมพันธ์ของปัจจัยแวดล้อม ส าหรับน าไปวิเคราะห์การเกิดปรากฏการณ์ต่างๆ เช่น 
การวิเคราะห์พ้ืนที่ไดร้ับผลกระทบจากน้ ามันรั่วในทะเล 
   การซ้อนทับข้อมูลมี 3 แบบดังนี้ 
   การซ้อนทับข้อมูลแบบ UNION เป็นค าสั่งในการซ้อนทับข้อมูลพื้นที่รูปปิดตั้งแต่ 2 ชั้น 
ข้อมูลขึ้นไป เป็นการซ้อนทับข้อมูลแบบ Polygon on polygonโดยใช้ตรรกศาสตร์บูลีน คือ ‘AND’ ผลลัพธ์ คือ ข้อมูล
ทั้งหมดของทั้งสองชั้นข้อมูลถูกรวมเข้าด้วยกัน โดยพ้ืนที่ที่ซ้อนทับกันจัดเก็บข้อมูลเพียง 1 เรคคอร์ด พ้ืนที่ที่ไม่
ซ้อนทับกันแยกจัดเก็บทั้งหมด 
   การซ้อนทับข้อมูลแบบ INTERSECT เป็นค าสั่งในการซ้อนทับข้อมูลพ้ืนที่รูปปิดตั้งแต่ 
2 ชั้นขอ้มูลขึ้นไป เป็นการซอ้นทับขอ้มูลแบบ Point in polygon Line in polygon และ Polygon on polygon ข้อมูล
ที่น าเข้า (Input feature) เป็นได้ทั้งข้อมูลแบบจุด เส้น และพ้ืนที่รูปปิด ส่วนข้อมูลที่น ามาซ้อนทับ (Intersect feature) 
ต้องเป็นขอ้มูลพื้นที่รูปปิดเทา่นั้น ผลลัพธ์ คือ จะจัดเก็บขอ้มูลเฉพาะบริเวณท่ีมีพ้ืนที่ซ้อนทับกันเท่านั้น บริเวณที่ไม่
ซ้อนทับกันจะถูกตัดทิ้ง 
   การซ้อนทับข้อมูลแบบ IDENTITY เป็นค าสั่งในการซอ้นทับขอ้มูลพื้นที่รูปปิดตั้งแต่ 2 
ชั้นข้อมูลขึ้นไป เป็นการซ้อนทับข้อมูลแบบ Point in polygon Line in polygon และ Polygon on polygon 
ข้อมูลที่น าเข้า (Input feature) เป็นได้ทั้งข้อมูลแบบจุด เส้น และพ้ืนที่รูปปิด ผลลัพธ์คือ จะจัดเก็บข้อมูลตาม
ขอบเขตของขอ้มูลนาเข้า (Input feature) เทา่นั้น นอกนั้นจะถูกตัดทิ้ง 
 
การซอ้นทับข้อมูลแบบ UNION INTERSECT และ IDENTITY มีส่วนที่แตกต่างกันเพ่ือให้การเลือกใช้งานได้ตรง
ตามวัตถุประสงค์ จ าเป็นต้องทราบข้อแตกต่างของการซอ้นทับข้อมูลทั้ง 3 แบบ ดังนี้ 
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   - การ Union ยึดตามขอบเขตของทั้ง Input feature และ Union feature ทั้งหมด 
   - การ Intersect ยึดตามขอบเขตของ Input feature และ Intersect feature เฉพาะ
ส่วนที่ซ้อนทับกันเท่านั้น  
   - การ Identity ยึดตามขอบเขตของ Input feature ทั้งหมดบวกกับส่วนของ Identity 
feature ที่ซอ้นทับกับ Input feature 
  1.3 การปรับแปลงข้อมูล (Map manipulation) เป็นการเปลี่ยนแปลงข้อมูลในชั้นข้อมูลให้ 
เหมาะสมที่จะน าไปใช้งานต่อเนื่องได้อย่างมีประสิทธิภาพ ฟังก์ชันการปรับแปลงข้อมูลของเครื่องมือในซอฟต์แวร์
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์โดยทั่วไป ไดแ้ก่ 
   การซ้อนทับข้อมูลแบบ ERASE เป็นค าสั่งในการสร้างชั้นข้อมูลใหม่ โดยการลบข้อมูล
บริเวณที่ไม่ต้องการออก เป็นการซ้อนทับข้อมูลแบบ Point in polygon, Line in polygon และ Polygon on 
polygon มีวิธีการ คือน าข้อมูล 2 ชั้นข้อมูลมาซ้อนทับกัน โดยน าเข้าข้อมูลตั้งต้น (Input feature) และขอบเขต
ชั้นข้อมูลที่จะเอามาลบ (Erase feature) ออกผลลัพธ์ที่ได้จะได้ Output feature ที่ไม่มีข้อมูลบริเวณ Erase 
feature สามารถใช้กับข้อมูลจุด เส้น และพ้ืนที่รูปปิดลบกับข้อมูลพ้ืนที่ และข้อมูลที่น ามา Erase จะต้องมีส่วน
ซ้อนทับกัน 
   การซ้อนทับข้อมูลแบบ CLIP เป็นค าสั่งในการสร้างชั้นข้อมูลใหม่ โดยการตัดขอบเขต
ข้อมูลที่ไมต้่องการออก โดยก าหนดขอบเขตของข้อมูลตาม Clip feature เป็นการซ้อนทับข้อมูล 2 ชั้นข้อมูล โดย
ข้อมูลตั้งต้น (Input feature) เป็นไดท้ั้งข้อมูลแบบจุด เส้น และพ้ืนที่รูปปิดแต่ข้อมูล Clip feature ต้องเป็นข้อมูล
พ้ืนที่รูปปิดเท่านั้น ผลลัพธ์ที่ได้จะได้ Output feature ตามขอบเขต Clip feature ที่มีข้อมูล Input feature อยู่
ข้างใน 
   การปรับแปลงข้อมูลแบบ ELIMINATE เป็นการกาจัดข้อมูลที่เกิดจากการซ้อนทับ
ข้อมูลหรือการสร้างพ้ืนที่กันชนจากข้อมูลแบบเส้น ซึ่งเหลือพ้ืนที่รูปปิดชิ้นเล็กๆ หรือช่องว่างระหว่างข้อมูลที่
ซ้อนทับกันไมส่นิท (Slivers) ผลลัพธ์ที่ได ้คือ Slivers จะถูกลบออกไป 
   ปรับแปลงข้อมูลแบบ DISSOLVE เป็นการท างานกับข้อมูลเพียง 1 ชั้นข้อมูล โดยการ
รวมขอบเขตข้อมูลเชิงพ้ืนที่ โดยก าหนดให้พ้ืนที่รูปปิดที่มีคุณลักษณะของพ้ืนที่เหมือนกัน (Attribute) เข้าด้วยกัน 
โดยลบขอบเขตพ้ืนที่ที่มีคุณลักษณะข้อมูลเหมือนกันทิ้ง เพ่ือลดความซ้ าซ้อนของข้อมูล การ Dissolve สามารถ
ก าหนด Field ที่เป็นเงื่อนไขในการรวมขอบเขตได้พร้อมกันหลาย Field 
   การปรับแปลงข้อมูลแบบ MERGE เป็นการเชื่อมชั้นข้อมูลจากหลายชั้นข้อมูลพร้อมกัน 
สามารถเชื่อมข้อมูลได้ทั้งข้อมูลแบบจุด เส้น และพ้ืนที่รูปปิด ข้อมูลที่มี Field เหมือนกันจะไม่ถูกยุบรวมขอบเขต
เหมือนการซ้อนทับข้อมูลแบบ Dissolve ผลลัพธ์ของข้อมูลเชิงบรรยายจะเก็บ Field ของชั้นข้อมูลน าเข้า (Input 
feature) ถ้ามี Field ของแต่ละชั้นขอ้มูลเหมือนกัน Field ที่มาจาก Merge feature จะถูกตัดทิ้ง 
   การปรับแปลงข้อมูลแบบ SPLIT เป็นการแบ่งแยก หรือตัดชั้นข้อมูลออกจากกัน 
สามารถแบ่งข้อมูลได้ทั้งข้อมูลแบบจุด เส้น และพ้ืนที่รูปปิด การ Split ข้อมูลท าได้ทั้งที่เป็นชั้นข้อมูลเดียวและ 2 ชั้น
ข้อมูลการ Split ข้อมูลที่เป็นชั้นข้อมูลเดียวสามารถท าได้ในข้อมูลแบบเส้น และพ้ืนที่รูปปิด การ Split 1 ชั้นข้อมูล 
การ Split 2 ชั้นข้อมูล ซ่ึงชั้นข้อมูล Input feature และข้อมูล Split feature จะต้องมีส่วนซ้อนทับกัน และ 
Split feature จะตอ้งเป็นข้อมูลพื้นที่รูปปิดเท่านั้น  
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   การปรับแปลงข้อมูลแบบ UPDATE เป็นการแก้ไข หรือปรับปรุงข้อมูล เป็นการท างาน
กับ 2 ชั้นข้อมูล ประกอบด้วยชั้นข้อมูลน าเข้า (Input feature) และชั้นข้อมูลที่น ามาแก้ไขปรับปรุง (Update 
feature)  
   1.4. การวัดระยะทาง (Distance Measurement) เป็นการวัดเป็นแนวเส้นตรงระหว่าง
จุดกับจุด จุดกับเส้น รูปปิดกับรูปปิด หรืออาจทั้งจุด เส้น และรูปปิด ระยะทางที่วัดได้สามารถน าไปใช้วิเคราะห์
ความสัมพันธ์ของปัจจัย ในการหาค าตอบของปัญหาที่ต้องการ เช่น แสดงความสัมพันธ์ระหว่างจุดสองจุดใน
การศึกษาเกี่ยวกับ การอพยพถิ่นที่อยู่อาศัย ฟังก์ชันการวัดระยะทางของเครื่องมือในซอฟต์แวร์ระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์โดยทั่วไป ไดแ้ก่ 
   การวัดระยะทางแบบ NEAR เป็นค าสั่งที่ใช้ในการค านวณระยะทางจาก Feature ใน
ชั้นข้อมูลหนึ่งไปยัง Feature ที่ใกล้ที่สุด ของอีกชั้นข้อมูลหนึ่ง และไม่สามารถเลือก Feature เป้าหมายได้ 
ระยะทางจะถูกบันทึกไว้ใน Field ชื่อ Distance ในไฟล์ผลลัพธ์ สามารถค านวณหาระยะทางได้ ทั้งข้อมูลแบบ จุด เส้น 
หรือพ้ืนทีรู่ปปิด 
   การวัดระยะทางแบบ POINT DISTANCE เป็นการค านวณระยะระหว่างจุดทุกจุดใน
ชั้นข้อมูลหนึ่งกับจุดทั้งหมดในชั้นข้อมูลเดียวกันหรือในชั้นข้อมูลอื่นภายในรัศมีที่ก าหนด 
   2. การวิเคราะห์ข้อมูลราสเตอร์ (Raster data Analysis) เป็นข้อมูลเชิงพ้ืนที่ที่เป็น
ลักษณะของสภาพพ้ืนผิวโลกจริง พร้อมทั้งข้อมูลคุณลักษณะ ซึ่งจัดเก็บอยู่ในรูปแบบตารางกริด (Grid) หรือเซล 
(Cell) อยู่ในช่องสี่เหลี่ยมขนาดเท่ากัน ในแต่ละช่องจะเก็บค่าของข้อมูล เรียกว่าจุดภาพ (Pixel) ในแต่ละช่องจะมี 
1 ค่า ในการวิเคราะห์ข้อมูลแบบราสเตอร์สามารถน าชั้นข้อมูลอื่นมาวิเคราะห์ร่วมกันได้ครั้งละหลายชั้นข้อมูล  
   การวิเคราะห์พื้นผิว (Surface analysis) พื้นผิว (Surface) คือ ข้อมูลของจุดที่
ต่อเนื่องกัน ซึ่งในแต่ละจุดที่น ามาประกอบกันจะมีค่าที่แตกต่างกัน เช่น จุดแต่ละจุดบนพ้ืนผิวโลก (X,Y) จะมีค่า
ของระดับความสูงที่ไมเ่ทา่กัน (Z) เป็นต้น มีหลายประเภทดังนี้ 
   1. Contours หรือ เส้นชั้นความสูง คือ เส้นที่เชื่อมต่อไปยังต าแหน่งต่าง ๆ ที่มีค่าเท่ากัน
ในชุดข้อมูลราสเตอร์ เพ่ือแสดงถึงปรากฏการณ์ที่ต่อเนื่องกันของข้อมูล เช่น ความสูง อุณหภูมิ ปริมาณน้ าฝน มลพิษ 
หรือความดันบรรยากาศ เส้นชั้นความสูงโดยทั่วไปมักจะเรียกว่า Isolines แต่ยังมีค าที่เฉพาะเจาะจงขึ้นอยู่กับสิ่งที่จะถูก
วัด เช่น Isobars ใช้กับความดัน Isotherms นิยมใช้กับ อุณหภูมิ และ Isohyets ส าหรับปริมาณน้ าฝน 
   2. Slope หรือ ความลาดชัน คือ อัตราสูงสุดของการเปลี่ยนแปลง ค า Z ในแตล่ะเซลล์ 
(Cell) ไปยังเซลล์ขา้งเคียง เริ่มจากการค านวณอัตราการเปลี่ยนแปลงองศาของความลาดชัน หรือการวัดค่าเชิงมุม 
(Angular measurment) ค่าความลาดชันสามารถวัดได้ 2 แบบ คือ วัดเป็นเปอร์เซนต์ และวัดเป็นองศา 
   3. Aspect หรือ ทิศด้านลาด เป็นการก าหนดความลาดชันที่จะรับแสงโดยทิศทางของ
อัตราการเปลี่ยนแปลงค่า Z สูงสุดในแต่ละเซลล์ (Cell) ไปยังเซลล์ข้างเคียงค่าของทุกเซลล์จะบ่งบอกทิศทางการ
หันเหของความลาดชันทิศทางการลาดเป็นมุมตามเข็มนาฬิกา มีค่าตั้งแต่ 0-360 องศา โดยเริ่มที่ 0 องศา เป็นทิศเหนือ 
หมุนไปตามเข็มนาฬิกา จนถึง 360 องศา มาบรรจบที่ทิศเหนือตรง 0 องศา เหมือนเดิมพื้นที่ที่เป็นพื้นราบ 
(Flat area) จะมีค าเป็น -1 
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   4. Hillshade คือ เป็นรูปแบบความสว่างและความมืดที่พ้ืนผิวจะได้รับเมื่อให้แสงสว่าง
จากมุมที่ก าหนดในการค านวณการตกกระทบของแสง จ าเป็นต้องก าหนดต าแหน่งของแหล่งก าเนิดแสงก่อน 
จากนั้น จึงค านวณค่าของแสงในแต่ละเซลล์ค่าของแสงที่ตกกระทบแทนด้วยระดับสีเทา (Gray scale) ในแต่ละ
เซลล์จะมีค่าอยู่ระหว่าง 0-255 มีทั้งหมด 256 ค่า 
  2.8 การประยุกต์ใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
   1. ด้านเศรษฐกิจ ในต่างประเทศมีการประยุกต์ใช้GIS เพ่ือช่วยในการพัฒนาทางด้าน
เศรษฐกจิกันอย่างแพร่หลาย เช่น การวางแผนการใช้ทรพัยากรในการผลิต การวิเคราะห์ความพร้อมของวัตถุดิบ 
และแรงงาน รวมถึงความตอ้งการของประชากรในแต่ละพ้ืนที่จากข้อมูลพื้นฐาน  
   2. ด้านคมนาคมขนส่ง ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์สามารถใช้ในการเพ่ิมประสิทธิภาพ
ทางด้านการคมนาคมขนส่ง เช่น การวางแผนเส้นทางการเดินรถประจ าทาง การวางแผนการสร้างทางคมนาคม 
ทางรถไฟ ทางด่วน ทางเดินเรือ และเส้นทางการบิน 
   3. ด้านสาธารณูปโภคพ้ืนฐาน การจัดหาสาธารณูปโภคพ้ืนฐานไปยังพ้ืนที่ต่างๆ ตาม
ความตอ้งการของประชาชน GIS ได้เข้ามามีบทบาทอันส าคัญในการวางแผนในการสร้างถนน การเดินสายไฟฟ้า 
ท่อประปา รวมถึงการวางแผนในการบ ารุงรักษาสาธารณูปโภคพ้ืนฐาน 
   4. ด้านสาธารณสุข การประยุกต์ใช้GIS ในการบริหารจัดการภาครัฐกับงานทางด้าน
สาธารณสุขมีใช้กันอย่างแพร่หลายในต่างประเทศ เช่น การระบุต าแหน่งของผู้ป่วยโรคต่างๆ การวิเคราะห์การแพร่
ของโรคระบาดหรือแนวโน้มการระบาดของโรค 
   5. การบริการชุมชน ประชาชนในแต่ละพ้ืนที่จะมีความต้องการบริการจากภาครัฐ
แตกต่างกันไปการใช้ GIS จะช่วยให้ผู้บริหารทราบถึงความต้องการของประชาชน โดยการให้บริการสาธารณะได้
อย่างเป็นพลวัตร 
   6. กฎหมายและการป้องกันอาชญากรรม เช่น การก าหนดจุดเสี่ยงต่อการเกิด
อาชญากรรม เพ่ือตั้งป้อมต ารวจ การวิเคราะห์พ้ืนที่เสี่ยงต่อการเกิดอาชญากรรม โดยการบันทึกจุดที่เกิด
อาชญากรรมไว้แล้ว น ามาวิเคราะห์หาพ้ืนที่เสี่ยง 
   7. ด้านการวางแผนการใช้ประโยชน์ที่ดิน การประยุกต์ใช้GIS เพ่ือช่วยในการวาง
แผนการใช้ประโยชน์ที่ดิน ทั้ง การวิเคราะห ์ประเมินผลและน าเสนอขอ้มูลต่างๆ ในเชิงพ้ืนที่ที่จ าเป็นต่อการวาง 
ผังเมืองและการจัดการเมือง ซึ่งสามารถกระท าได้อย่างสะดวก ทั้งการวิเคราะห์และประเมินศักยภาพใน
การใช้ประโยชน์ของแต่ละพ้ืนที่ 
   8. ด้านสิ่งแวดล้อม การประยุกต์ใช้GIS เพ่ือทดลองสร้างแบบจ าลองทางด้าน
สิ่งแวดล้อม เช่น แบบจ าลองความสูงของภูมิประเทศ แบบจ าลองแสดงการเปลี่ยนแปลงของพ้ืนที่ป่าไม้ ตามเวลาที ่
เปลี่ยนไป ซึ่งการสร้างแบบจ าลองใน GIS จะช่วยให้ผู้ใช้สามารถท าความเขา้ใจกับลักษณะของพ้ืนที่ได้โดยง่าย และ
เป็นการเพ่ิมการรับรู้แบบเสมือนจริง 
   9. ด้านการติดตามทรัพยากรป่าไม้ การประยุกต์ใช้ระบบภูมิสารสนเทศศาสตร์ ช่วยใน
การจัดการป่าไมอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น สามารถประยุกต์ใช้ในการก าหนดพื้นที่ป่าเพ่ือการอนุรักษ์ที่มีความ 
ถูกต้อง สามารถน าฐานขอ้มูล GIS ที่ได้รับมาใช้ติดตามการบุกรุกพ้ืนที่ป่า ที่จะส่งผลกระทบต่อสังคมและสภาพแวดล้อม 
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   10. ด้านการจัดการภาวะฉุกเฉินและภัยพิบัติ GIS ช่วยให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงข้อมูลในเชิง
พ้ืนที่ได้อย่างทั่ว ถึงในเวลาอันรวดเร็ว รวมถึงรายละเอียดต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ซึ่งจ าเป็นต่อมาตรการในการป้องกันแก้ไข 
  2.10 ระบบก าหนดต าแหน่งบนพื้นโลก (Global Positioning System : GPS) เป็นระบบ
น าร่องโดยใช้ดาวเทียมท่ีริเริ่มโดยหน่วยงานความมั่นคงของประเทศสหรัฐอเมริกาในปี 1973  
   - ช่วยระบุต าแหน่งในรูปแบบสามมิติ (เช่น เส้น ละติจูด ลองจิจูด และความสูง) 
    - ให้ความถูกต้องในระดับหลักเมตร 
    - ให้เวลาที่ถูกต้องแม่นย า ในทุกๆ พ้ืนที่บนพื้นโลกในระดับนาโนวินาที 
  2.11 องค์ประกอบของระบบก าหนดต าแหน่งบนพื้นโลก มี 3 ส่วน 
   - ส่วนอวกาศ (Space segment) เป็นส่วนที่อยู่บนอวกาศจะประกอบด้วยดาวเทียม 
24 ดวง โดยมีดาวเทียม 21 ดวงท าหน้าที่ส่งสัญญาณคลื่นวิทยุจากอวกาศ 
   - ส่วนสถานีควบคุม (Control segment) ประกอบด้วยสถานีภาคพ้ืนดินที่ควบคุม
ระบบ (Operational Control System: OCS) ที่กระจายอยู่ตามส่วนต่าง ๆ ของโลก มีหน้าที่ปรับปรุงให้ข้อมูล 
ดาวเทียมมีความถูกต้องทันสมัยอยู่ตลอดเวลา ซึ่งสถานีควบคุม คือ สถานีควบคุมหลัก สถานีติดตามดาวเทียม 
และสถานีรับส่งสัญญาณ 
   - ส่วนผู้ใช้ (User segment) ประกอบด้วย เครื่องรับสัญญาณหรือตัว GPS ที่เราใช้อยู่มี
หลายขนาดสามารถพกพาได้ หรือติดไว้ในรถ เรือ หรือเครื่องบิน 
  2.12 หลักการทางานของระบบ GPS มีหลักการท างานโดยอาศัยต าแหน่งของดาวเทียมเป็น
จุดอ้างอิง แล้ววัดระยะจากดาวเทียม 4ดวง และใช้หลักการเรขาคณิตค านวณหาต าแหน่งจากนั้นวัดระยะทาง
ระหว่างเครื่องรับกบัดาวเทียม โดยวัดระยะเวลาที่คลื่นวิทยุใช้เดินทางจากดาวเทียมสู่เครื่องรับ 
  2.13 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศของกรมพัฒนาที่ดิน 
   - แอปพลิเคชั่น “LDD Soil Guide เป็นแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นมาเพ่ือให้เกษตรกร 
หรือบุคคลที่สนใจทั่วไป สามารถทราบลักษณะของดิน คุณสมบัติของดิน ตลอดจนการจัดการดินเพ่ือการปลูกพืช 
ความเหมาะสมของดินในการปลูกพืช ค าแนะน าปุ๋ยส าหรับกลุ่มชุดดิน ค าแนะน าการใช้ปุ๋ยตามค่าวิเคราะห์ดิน
เบื้องต้น และการใช้ประโยชน์ที่ดินในพ้ืนที่ที่ต้องการ ซึ่งประโยชน์ที่ได้รับ เกษตรกร ประชาชน ภาครัฐและเอกชน 
สามารถค้นหาข้อมูล คุณสมบัติของดิน ตลอดจนการจัดการดินเพ่ือการปลูกพืช ความเหมาะสมของดินในการปลูก
พืชแต่ละชนิด ค าแนะน าการใช้ปุ๋ยสาหรับกลุ่มชุดดิน ค าแนะน าการใช้ปุ๋ยตามค่าวิเคราะห์ดินเบื้องต้น และการใช้
ประโยชน์ที่ดินในพ้ืนที่ที่ต้องการ ได้ด้วยตนเองผ่านแอปพลิเคชันนี้ เพ่ือน าไปใช้เป็นข้อมูลเบื้องต้นในการวางแผน
ก่อนการเพาะปลูกได้ทุกที่ทุกเวลา 
   - ข้อมูลที่ให้บริการ 
    - ข้อมูลกลุ่มชุดดิน มาตราส่วน 1: 25,000 ทั้งประเทศ 
    - ข้อมูลการใช้ประโยชน์ที่ดินมาตราส่วน 1 : 25,000 ทั้งประเทศ 
    - ข้อมูลภาพถ่ายออร์โธสีมาตราส่วน 1 : 4,000 ทั้งประเทศ 
   - การเข้าใช้งาน ดาวน์โหลดแอปพลิเคชันได้ที่ Google Play หรือ App Store ใช้
ค าค้นหา "LDD Soil Guide" หรือ "กรมพัฒนาที่ดิน"หรือสแกนผ่าน QR Code ติดตั้งแอปพลิเคชัน (Install) 
"LDD Soil Guide" ลงเครื่องสมาร์ทโฟน และเปิดใช้งานได้ทันท ี
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   - แอปพลิเคชันกดดูรู้ดิน ผู้สนใจสามารถเรียกดูข้อมูลดินและข้อมูลการใช้ประโยชน์
ที่ดินจากแอปพลิเคชัน โดยมีรายละเอียดแนวทางการจัดการดินเบื้องต้น ปัญหาของดินและพืชที่มีความเหมาะสม
ในการปลูก ผู้สนใจสามารถเรียกดูที่ตั้ง แหล่งเรียนรู้ด้านการจัดการดิน คือ ส านักงานพัฒนาที่ดินเขต 12 แห่ง 
สถานีพัฒนาที่ดิน 77 จังหวัด ศูนย์การเรียนรู้ รวมไปถึงต าแหน่งของร้านค้าเกษตร ธนาคารปุ๋ยอินทรีย์ บนแผนที่ 
รวมทั้งสามารถเรียกดูเส้นทางจากต าแหน่งปัจจุบัน ไปยังสถานที่ท่ีสนใจได้บนแผนที่ได้ 
   - ข้อมูลที่ให้บริการ 
    - ข้อมูลกลุ่มชุดดินและการใช้ประโยชน์ที่ดิน 
    - ข้อมูลแนวทางการจัดการดิน ปัญหาของดิน พืชที่มีความเหมาะสมในการปลูก
ของกลุ่มชุดดินต่างๆ 
    - ข้อมูลที่ตั้งแหล่งเรียนรู้ด้านการจัดการดิน เช่น ที่ตั้งส านักงานพัฒนาที่ดินเขต 
สถานีพัฒนาที่ดินจังหวัด ต่าง ๆ ศูนย์การเรียนรู้ 
    - ข้อมูลที่ตั้งร้านค้าเกษตร ธนาคารปุ๋ยอินทรีย์ 
   - การเข้าใช้งาน ดาวน์โหลดแอปพลิเคชันได้ที่ Google Play หรือ App Store ใช้
ค าค้นหา "กดดูรู้ดิน" หรือ "กรมพัฒนาที่ดิน" หรือสแกนผ่าน QR Code ติดตั้งแอปพลิเคชั่น (Install) "กดดูรู้ดิน" 
ลงเครื่องสมาร์ทโฟน และเปิดใช้งานได้ทันที 
   - แอปพลิเคชัน “ข้อมูลสารสนเทศทรัพยากรดินรายจังหวัด” เป็นระบบที่กรมพัฒนาที่ดิน 
ได้พัฒนาขึ้น โดยการบูรณาการข้อมูลที่กรมฯ มีอยู่ มาจัดท าเป็นแผนที่ส าเร็จรูป ประกอบด้วยแผนที่กลุ่มชุดดิน 
แผนที่การใช้ประโยชน์ที่ดิน แผนที่ดินปัญหา แผนที่แนวเขตป่าไม้ถาวร แผนที่ความเหมาะสมของดินในการปลูกพืช 
(ข้าว พืชไร่ ไม้ผล) แผนที่ก าหนดเขตความเหมาะสมส าหรับการปลูกพืชเศรษฐกิจ (ข้าว อ้อยโรงงาน มันส าปะหลัง 
ปาล์มน้ ามัน ยางพารา) และแผนที่ผลกระทบจากภัยแล้ง ซึ่งประโยชน์ที่ได้รับ เกษตรกร หรือบุคคลที่สนใจทั่วไป 
สามารถสืบค้นข้อมูลแผนที่แต่ละประเภทได้ด้วยตนเอง โดยผ่านทางแอปพลิเคชั่นได้อย่างง่าย สะดวก รวดเร็ว 
สามารถน าข้อมูลไปประกอบการตัดสินใจ การวางแผนท าการเกษตร หรือการจัดการด้านต่าง ๆ ให้มีการใช้ที่ดิน
อย่างถูกต้อง 
   - ข้อมูลที่ให้บริการ 
    - ข้อมูลพื้นฐาน ประกอบด้วย แผนที่กลุ่มชุดดิน แผนที่การใช้ประโยชน์ที่ดิน 
แผนที่ดินปัญหา แผนที่แนวเขตป่าไม้ถาวร 
    - แผนที่ความเหมาะสมของดินในการปลูกพืช ได้แก่ ข้าว พืชไร่ ไม้ผล 
    - แผนที่กาหนเขตความเหมาะสมส าหรับการปลูกพืชเศรษฐกิจ ได้แก่ ข้าว อ้อย 
มันส าปะหลัง ปาล์มน้ ามัน ยางพารา 
    - แผนที่ผลกระทบจากภัยแล้ง 
   - การเข้าใช้งาน ดาวน์โหลดที่ Google Play ใช้ค าค้นหา "LDD Land Info" หรือ 
"กรมพัฒนาที่ดิน" ติดตั้งแอปพลิเคชัน (Install) "LDD Land Info" ลงเครื่องสมาร์ทโฟน และเปิดใช้งานได้ทันที 
หรือสแกนผ่าน QR Code 
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   - ระบบน าเสนอแผนที่กลุ่มชุดดิน  ระบบน าเสนอแผนที่กลุ่มชุดดิน มาตราส่วน 1 ต่อ 
25,000 โปรแกรมส าหรับน าเสนอข้อมูลชุดดินและกลุ่มชุดดินในประเทศไทย โดยแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับ
ข้อมูลกลุ่มชุดดิน ขนาดพ้ืนที่ คุณสมบัติทางเคมีและกายภาพของแต่ละกลุ่มชุดดิน ปัญหาของดิน ความเหมาะสม
ของดินในการปลูกพืชแต่ละชนิดในพ้ืนที่รวมถึงแนวทางการจัดการดิน  ซึ่งประโยชน์ที่ได้รับเพ่ือให้ประชาชน/
หน่วยงานสอบถามข้อมูลดิน  
   - ข้อมูลที่ให้บริการ 
    - ข้อมูลจุดเก็บตัวอย่างดินตามพ้ืนที่ที่ต้องการ 
    - ข้อมูลแผนที่ดิน และแผนที่ความเหมาะสมในการเพาะปลูกพืช 
    - ข้อมูลการจัดการดิน ค่าสมบัติทางเคมีของดิน 
    - ข้อมูลสรุปขนาดพื้นท่ีข้อมูลดินแยกตามการใช้ประโยชน์ ในพ้ืนที่ที่ต้องการได ้
   - การเรียกใช้งาน จาก Web site หน้าแรกของกรมพัฒนาที่ดิน  http://www.ldd.go.th) 
ภายใต้หัวข้อ ระบบการบริหารจัดการการตัดสินใจเชิงพ้ืนที่ EIS หรือเรียกผ่าน URL : http://eis.ldd.go.th/ 
lddeis/SoilView.aspx 
   - ระบบตรวจสอบการใช้ประโยชน์ที่ดิน (Present Land use Monitoring) ระบบ
ตรวจสอบการใช้ประโยชน์ที่ดิน (Present Land use Monitoring) โปรแกรมส าหรับใช้ในการตรวจสอบการใช้
ประโยชน์ที่ดินและรายงานการใช้ประโยชน์ที่ดิน ประชาชน เจ้าหน้าที่หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง สามารถสอบถาม
ข้อมูลในพื้นท่ีที่สนใจ หรือค้นหาประเภทการใช้ประโยชน์ที่ดิน ตามรายชื่อ จังหวัด อ าเภอ ต าบล 
   - การเรียกใช้งาน จาก Web site หน้าแรกของกรมพัฒนาที่ดิน http://www.ldd.go.th) 
ภายใต้หัวข้อ ระบบการบริหารจัดการการตัดสินใจเชิงพ้ืนที่ EIS หรือเรียกผ่าน URL : http://eis.ldd.go.th/ 
lddeis/PLM.aspx 
   - ระบบบริหารและติดตามโครงการปลูกหญ้าแฝก (Vetiver Grass Tracking: VGT) 
ระบบบริหารและติดตามโครงการปลูกหญ้าแฝก (Vetiver Grass Tracking: VGT) เป็นโปรแกรมหนึ่งในชุด
โปรแกรมระบบบริหารจัดการการตัดสินใจเชิงพ้ืนที่ EIS ด้านการพัฒนาที่ดินพัฒนาเพ่ือใช้บริหารและติดตามผล
การด าเนินงานโครงการปลูกหญ้าแฝก ซึ่งผู้สนใจทั่วไปสามารถค้นหาข้อมูลโครงการฯ จากข้อมูลเชิงพ้ืนที่ได้หลาย
รูปแบบ 
   - การเรียกใช้งาน จาก Web site หน้าแรกของกรมพัฒนาที่ดิน (http://www.ldd.go.th) 
ภายใต้หัวข้อ ระบบการบริหารจัดการการตัดสินใจเชิงพ้ืนที่ EIS หรือเรียกผ่าน URL : http://eis.ldd.go.th/ 
lddeis/ VGT.aspx 

 3. ประโยชน์ที่ได้รับจากการพัฒนาความรู้ต่อตนเอง มีความรู้ ความเข้าใจ ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือใช้กับการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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  4. แนวทางในการน าความรู้ ทักษะที่ได้รับจากการพัฒนาความรู้ฯครั้งนี้ ไปปรับใช้ให้เกิด
ประโยชน์แก่หน่วยงาน คือ น าระบบเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์เพ่ือให้เกิดการท างานเกิดประสิทธิภาพ 
การจัดเก็บข้อมูล ความถูกต้อง ความเม่นย า รวดเร็วทันต่อการใช้ประโยชน์  
 
  5. ปัญหาและอุปสรรคที่คาดว่าจะเกิดขึ้นจากการน าความรู้ และทักษะที่ได้รับไปปรับใช้ใน
การปฏิบัติงาน ได้แก่ ต้องมีความรู้ทางด้าน GIS ในการน ามาใช้ประโยชน์ 

  6. ความต้องการการสนับสนุนจากผู้บังคับบัญชา เพื่อส่งเสริมให้สามารถน าความรู้และ
ทักษะที่ได้รับไปปรับใช้ในการปฏิบัติงานให้สัมฤทธิ์ผล ได้แก่  ไม่มี 

  จึงเรียนมาเพ่ือโปรดทราบ 

 
 
 

         (ลงชื่อ)............................................ 
 (นางสาวนงลักษณ์  พรมเจริญ) 

                  ผู้เข้ารับการพัฒนาความรู้ 
                 วันที่ 8 สิงหาคม 2565
ฝึกอบรม หมายความว่า การอบรม การประชุมทางวิชาการหรือเชิงป 
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